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« Rapport complexe au numérique

REPRESEN-
TATIONS

Favoriser des usages plus reguliers

Dépasser un discours centre sur les dangers
Accompagner la construction de compétences

Attention aux prises de paroles, aux taches
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Rendre visible les
groupes socialement
dominés

Pédagogie

Ancrer le savoir dans
le quotidien ——
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Isabelle Collet - UNIGE
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Padlet Egalité filles/garcons - Ressources

https://padlet.com/lisafericelli/egalit-filles-gar-ons-vbr3ene93zb9zqeu

MOOC - Se former a I'égalité

https://moocs.unige.ch/egalite-se-former
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